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Die Schweiz gehort zu den Top 10 sauersten Landern der Welt. Trotzdem sind wir der
Meinung, dass dies kein Grund dafiir ist bei Abfallsiindern wegzuschauen. Besonders bei
der Abfalltrennung wird ab und zu gerne ein Auge zugedriickt und das wollen wir verhin-
dern. Sei es eine vergessene Bierflasche von der Bar oder Zigarettenstimmel, die auf die
Zuggleisen geworfen werden, wir konnen stehtig dafiir sorgen, dass es sauber bleibt.

Mit unseren Offentlichen-interaktive Installation BeatBins wollen wir durch Spass unsere
Mitmenschen zu mehr Entsorgung und Abfalltrennung zu motivieren, um das urbane
Problem Littering zu verhindern.



Fiir jede Abfallart sind mehrere Kiibel vorhanden. Wirft nun ein Passant seinen Abfall in
den entsprechenden Kiibel, erklingt ein Soundfeedback. Jeder Kiibel eines Abfalltyps,

sei es PET oder Alu, Papier oder Weissabfall, produziert einen anderen Sound. Dieser
Sound wiederholt sich, einem Echo gleich, und wird dabei leiser. Durch die Wiederholung
der Sounds entstehen bei der Benutzung von BeatBins spielerisch neue Tracks, eine
Symphonie der lustvollen Entsorgung und funktionierenden Trennung von Abfall.

Wenn der Abfall nicht Ordnungsgemass in den richtigen Kiibel geworfen wird, z.B eine
Petflasche in den Alu-Abfall, dann wird die Musik unterbrochen und ein Warnsignal
ertont, das alle in der Umgebung auf den Abfallsiinder aufmerksam machen soll.




208 BaselSBB
EIEn e ben  Dhia il gy ll-ll-m'!
on
. Mnstetier, =~ .
AT Eﬂﬂ‘:l‘m
i This il W G0 ol

218 Affolternam

Eitsterien Undor! Beessrmss

= 1207 Romanshorn
W: Winterthiur Weinfeiden
514 IEFXF wil

Derikon Walksefen Usisr Weirikon

52 K Zurich Flugha
Oeriion
Bl 1219  Effretikon

Oerikon "Waillsellen Die ik o




‘I j ! g I
) CA / ' ) o B
e g \‘/ X % .
. G g N }_Th_
o T T

28 PO

S "J VI;/ ( /%rr?{—_ TE@NNUNQ G k.i_il\ .C‘d )

AL KONEN
N‘-l\"t}l ¢ ~¥;N S

ey

l"-# ' '1..""""*
A

T #'r,.- o F.r

- e
'-."" a.-

_ Teddy Berner (90er)

3 {\f ¢ & .'\-.‘,\1’:4'” - — = =
i |
— — — (X ) L]
= = Sprechende Miilleimer
—

"-'"‘":# — 8 25 .f‘( f
A
5\ L, J \

gtoryboard & Brainstorm Mindmap
—_—— '
SE—_— Reactable - Music Table



eiten

Erzeugen Ansicht Optionen Hilfe

4 d[o

Entstehung

der Musik

sonic_trashBin_3 [Sonic_trash_bins 2]

¢ @80T N MO | FT W) NxE Fr.i107

\,

mit Ableton Live 9

Simon Aurel Schwar7

7w e

®ro File Edit

Beat Bin_1_3 1. prprof

e
i e | In:

00 paper_extra_short.wa

0007 6-Audio.aif

burp

groovel 2. maov

groaveZ.mov

groove_2
0001 6-Audio.aif
0002 6-Audic. aif
0003 6~Audio.aif
0004 6-Audio.aif
0005 6-Audio. aif
0006 6-Audio.aif
0009 6-Audio. aif

2 m A

32l vov|

B3 Presers
& Audio Effects

* @ Audio Transitions

& Video Effects
& video Transitions

Project Clip

Sequence Marker

Title Window Help

A1 L9o0ommMO =

,'Benutzer,"s'rmnschwarszuicumcnm,’D2 zhdk /16 FS Interaction ign/02 TAKE ACTION Enterdisfﬁrchivﬂl}.‘i Fiim/Beat_Rin,

ol (no clips) | =] - Program: VersionT.mov v -

23 ftems

A
FFEI’!’I(
4410
4800
4410
29.97

29.97

4800
4800
4800
4800
4800
4800
48000
»

[

Versionl.mov

00;00;13;03

» 00;00:13:03

o
;000

Videoschnitt

Fit
00;02,08:04 00;04;16:08

Fw Te 41 »
“a

) 73 % @)
1.2 1.prproj

-

Fr.10:55 Simdn Aurel S/

Workspace: | color grading 1

00;06;24;12

I »7

o M

00;00;48:00 0q:

Premiere Pro

6:00

i3 8
— o TS

n
00;01;04:02

F

00:08;32;16

00;01;12:02

00;00;57;04 |

00;01;20;02

00,10;40

00;(



Dieses Projekt ist im 4. Semester enstanden an der Ziircher Hochschule der Kiinste
fiir das Design Symposium - Take Aktion (April 2016)
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